


Instrucciones JUEGO 1
EL LABERINTO DE LOS CAMINOS
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eguir IG secuencia corre

ello, debes s

FLOR-BOLIGRAFO-HOJA-HUELLA.

\ iDate prisa o perderemos a nuestro nuevo amigo!
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Cscanea el cédige QR y sigue las instrucciones
para saber céme continuar la lectura.



( Instrucciones JUEGO 12

LA VERJA CERRADA

Recupera el pergamino que encontraste en la pagina 52
Si te fijas bien, esos simbolos también aparecen en la verja.

Si sabes qué hacer con ellos, aparecerd un nimero

\ oculto y la puerta se abrira.

(erwe)
y'..h' ': Cneuentra el nimens escendids en la verja y
F: ':?f_%‘é: escanea el cédige (QR.
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Instrucciones JUEGO 7

LA SOPA DE LETRAS DEL BOSQUE

Ayuda a Federico a encontrar estas palabras perdidas.
Cuando hqus encontrado todas,
podras formar una palabra con las

letras que sobran. §Qué palabra aparece?

L I PO EMASNS
T I VS O0ONZETOS
R I B EAARTETC
P I NRWRMTIRTLU
VS MT O0ODOAUE
ESUAASERZN
R bDORCALMAT
S ¢cI LI LEERDO
O ONAMUSTITCA
L 0O RCAL UNAS

AMOR o MUSICA
ARTE o POEMAS
CALMA o RIMA
CUENTO  « SOL

DIA e SONETOS
LEER ¢ SUR
LIBROS o TINTA
LORCA  VERDE Cscanea ol cédige QR y sigue las
Luz * VERSO insbruccisnes para saber csms
LUNAS continuar o lectura.
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Instrucciones JUEGO 15
LAS CARTAS DEL FUTURO

Recorta las cartas que encontraréds en la péagina 73.
Luego, intenta colocarlas en orden en el tapete de abajo.

Cuando lo hagas, veras cémo aparece una emocién oculta.
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Cscanea ol cédige QR e indica la imagen que
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R@WW@MW@Z%@@&LWM
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R@WW@MW@Z%@@&LWM
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